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什么是区块链？01

比特币的底层实现技术
本质是一个去中心化的数据库账本



把数据分成不同的区块，每个区块通过特定的信息链接到上一区块的后面，前后顺连，呈现一套完
整的数据。

每一个区块都会包含时间、地点、场合等信息，来保证区块里面交易信息的独一无二性。

多方独立拷贝存储，区块链系统的每个节点都存储同样信息。容忍少于1/3节点恶意作弊或被黑客
攻击，系统仍然能够正常工作。

① ② ③



比特币

挖矿

矿场

矿池

矿机

每10分钟产生一个区块，每个区块50个比特币

计算（猜）最后一个区块的HASH值，猜中者得

用来挖矿的机器（CPU/GPU/FPGA/ASIC）

自己买来一批机器，自己租个场房

租个场房，大家把机器放进来，共享收益
比特币交易平台

现金流

比特币交易



什么是区块链？

传统数据库：
读写权限掌握在一个公司或者一个集权手上（中心）

区块链：
任何有能力架设服务器的人都可以读写其中内容



什么是区块链？

技术起源
• P2P、加密、数据库技术、电子支付

1.0
•分布式账本、块链式数据、梅克尔树、工作量证明

2.0
•智能合约、虚拟机、去中心化应用



区块链系统根据应用场景和设计体系的不同，一般分为公有链、联盟链和专有链。

公有链。任何人都可加入网络及写入和访问数据,任何人在任何地理位置
都能参与共识,每秒3－20次数据写入。

联盟链。授权公司和组织才能加入网络参与共识、写入及查询数据都可
通过授权控制，可实名参与过程，可满足监管AML/KYC，每秒1000次
上数据写入。

私有链。使用范围控制于一个公司范围内改善可审计性，不完全解决信
任问题，每秒1000次以上数据写入

什么是区块链？



• 目前，区块链的应用已从单一的数字货币应用，例如比特币，延伸到经济社会的各个领域。比如金
融服务、供应链管理、文化娱乐、智能制造、社会公益、教育就业等

• 但是除金融服务行业的应用相对成熟外，其他行业的应用还处于探索起步阶段。

什么是区块链？



区块链

• 智能合约• 去中心化• P2P加密 • 分布式 • 数据库账本
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区块链在国内外的发展



区块链在国内外的发展



融资及变现方式：

制造售卖矿机

搭建矿池平台

第三方交易平台_交易抽佣

风险投资（VC）

售卖头部代币



国家政策：



BAT都做了啥？



BAT都做了啥？



BAT都做了啥？



典型案例03





基础协议层



数字资产 + 智能合约

以太坊



数字资产 + 数字身份 + 智能合约



区块链匿名：

有了它，你可能知道发生了一笔交易，但是不知道这笔交易在哪里发生、涉及多少钱及资金流向哪里。

比特币，以太币：你知道每笔交易发生的时间，交易双方是谁、金额、IP地址等；



路由器，升级，区块链路由器（存储和计算节点）



基础协议层的项目关键：

2.0 ：智能合约、虚拟机、去中心化应用
3.0： 全领域生态应用及垂直行业商业应用，更高的性能要求

• 人才匮乏、开发周期长、技术实现难度高

• 区块链2.0向3.0升级，现有底层的协议大部分要被淘汰



应用服务层

在底层区块莲的基础上进行优化，借以解决底层区块链
固有的一些问题，如提高区块链的计算速度。

智能合约可编程化
让智能合约编程更容易，提升合约执行能力

安全+智能合约

数据共享、数据保护为主要切入点



区块链云服务平台

数据货币

产品信息区块链

为特定商业场景提升完整解决方案

应用服务层





票据融资





最大的分布式账本联盟

银行业区块链组织

可编程智能合约
即时支付
倾向种类、系统可扩展性

基于比特币

物联网区块链
连接并控制智能硬件



行业应用层：



支付清算模式：由智能合约系统完成交易清算，未来的挑战在于风控

交易撮合：银行撮合变成智能合约自动撮合

区块链－支付



银行间交易模式变革：由多关联方交易变为直接交易

区块链－支付



雷达钱包

人民币

欧元

英磅

美元

马来西亚币

VRP

VBC

交易手续费

推广佣金奖励
ICO：

区块链－支付



挑战：

1、道德犯罪
2、外汇管理，货币政策
3、数字货币总量
4、中心化与中心化对抗
5、分布式存储与算力的资源消耗



区块链－数字货币

币交易：

矿机商城：

币发行：



区块链－供应链管理



区块链－医疗

医院

医院

保险公司



区块链－游戏

CryptoKitties。世界上最早的区块链游戏之一。是基于以太坊平台的一个养殖类游戏，发明者设定了100
只创始猫，它们都带有各自的不同基因（每只猫有256种），然后出售给用户，用户可以自相繁殖，或者跟
其他人的猫繁殖。因此可以产生下一代，而每一只猫所带有的基因都不会完全一样（按照算法可产生40亿种
不同组合），从而呈现出不同的外貌，每一只猫都是唯一的，因此其价格也不一样。这个游戏的交易以以太
币交易，在交易所里可以与现金兑换，以太币的价格本身也会影响猫的价值，可变现又让它成为像股票一样
的资产。

“零代”猫咪大约每15分钟产生一只！照顾不周的猫咪要生病。配种繁育，领养，购买都要花虚拟币。



区块链－游戏

莱茨狗，百度推出区块链游戏项目，提供形态各异的虚拟宠物狗供领养，每只都有独一无二的基因
。每只莱茨狗被系统冠以体型、花纹、眼睛、眼睛色、嘴巴、肚皮色、身体色、花纹色这8个外貌特
征，每个特征有两种不同的属性：稀有属性和普通属性。这些属性组合起来，将会决定宠物狗最终
的稀有等级，包括普通、稀有、卓越、史诗、神话、传说。
百度金融区块链实验室数字狗仅在内部测试阶段，是区块链技术应用领域的一次尝试。

https://baike.baidu.com/item/%E5%8C%BA%E5%9D%97%E9%93%BE


区块链－游戏

微积分

任务

用户

狗狗集市

莱茨狗

买卖

签到

品牌商
流量变现



区块链－游戏

提升原力值 获取黑钻 黑钻商城

提升原力值

日常登录

邀请好友

活动

任务

春节活动

品牌商赞助

日活任务

消费任务

娱乐任务

……



区块链－互联网工具

？

区块链的代
币体系

授权、兴趣、打赏

激励、广告、隐私安全

广告精准投放、费用打赏

受赏、广告追踪

Adblocker

- 授权广告主给自己投放广告

- 发布自己的广告偏好

- 打赏广告主

- 看广告拿激励

- 无被动广告，加快页面加载并减少流量使用

- 隐私信息加密，不会造成个人信息暴露

付
出

获
得

- 广告投放

- 广告观看激励金

付
出

- 广告投放后观看记录追踪

- 接受用户的打赏，从而制作个性化广告

- 避免传统广告投放的刷单行为

获
得

区块链溯源
技术

区块链加密
技术

用户

Brave浏览器

广告主

只要花钱的地方都可以有区块链

广告主

用虚拟币投放广告用虚拟币去广告，看广告得虚拟币



区块链－行业应用



区块链－行业应用

链克

共享智能硬件，分享闲置的网络带宽、存储空间

奖励

玩客云

迅雷链克是玩客云共享计算生态下的基于区块链技术的原生数字资产。用户
通过玩客云智能硬件分享网络带宽、存储空间等资源来获得该数字货币。在
玩客云共享计算生态系统中，它将成为用户交换可共享计算资源的媒介，保
证用户的权益和提供的计算资源对等。而且在这个生态中，通过区块链技术
的智能合约，保证用户共享计算资源和内容的付出和收益对等，不可抵赖；
通过去中心化的记录，保证所有记录真实



趋势、机遇与挑战04



趋势、机遇与挑战

区块链面临的问题？

技术：
• 行业高性能应用
• 稳定的运行环境
• 足够去中心化
• 简单的部署环境
• 低成本低能耗
• 简单高效的合约执行环境

产品与运营：
• 行业应用落地
• 行为信息化基础

政策：
• 政策监控



趋势、机遇与挑战

区块链未来的热点：

1、区块链 + 人工智能

2、区块链 + 物联网

3、区块链（智能合约 账本） 金融行业应用



Part4：趋势、机遇与挑战

联盟/私链 ……公有链 联盟/私链 公有链

比特币
以太坊

矿机
币交易平台

钱包
交易平台

金融资产管理
（2019年）

生态应用
（2021年）

2.0                          3.0                         4.0

供应链溯源

物联网



Thanks.


